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WO ABENTEUER BEGINNEN

Kinder-/Jugendprogramm
10.08 - 14.08.2026

NTEUERINSEL

Mittwoch | Donnerstag Freitag

Montag Dienstag

&

Kreativ Studio Beach Flag Football

Mission: Next

. Mission: Next Level . i
Vorm|ttag Action-Zone Level Action- Ml;;:tilift 2-Tage-Camp*
1
Kreativitat und Z.O.n?' 10.00 - 12.00 Uhr 10001600 Uhe
S Kreativitat und Ort: Westmole
1 go ﬁ?%sum eSports Nerf Blaster ucstrand Burgriere
. O.rt: Spiellvviese, 11.00 - 16.30 Uhr Traini | .
Nachm ittag Stidstrandpromenade Ort: Spielwiese, rainingslager Anmeldung erforderlich
Sudstrandpromenade ab 7 Jahren
14.00 - 14.45 Uhr
Jugendprogramm ab 8 Jahren
Mario Kart
Rennen
auf Nintendo
Switch

15.00 - 16.00 Uhr

% Ticketkauf erforderlich!
fiir diesen Programmpunkt benétigt ihr ein

KINDER NUR IN BEGLEITUNG EINES ERWACHSENEN

Alle anderen Kurse jeweils 4 Euro, mit ostseecard kostenfrei zzgl. Materialkosten
Tickets im Online-Shop oder in den Tourist-Informationen in Burg und Burgtiefe erhaltlich
Programmpunkte ohne Ortsangabe finden in der Abenteuerinsel statt.

eigenes Handy oder Tablet

JETZT SCANNEN
Programm, Tickets Bpdates!

Nur
Kartenzahlung

N
IFA
°

Tourismus-Service Fehmarn
Abenteuerinsel an der Stdstrandpromenade EEEM&&H
300 m westlich vom FehMare, Burgtiefe e



